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1. INLEIDING

Kids in Space is een interactieve digitale applicatie, beschikbaar op de PlayStore voor

Android-apparaten en AppleStore voor apple-apparaten. Het is ontworpen voor

leerkrachten die lesgeven aan kinderen van acht tot twaalf jaar oud, om te worden

gebruikt in combinatie met het cursusboek "Op schoolreis naar de Maan", gemaakt door

de volkssterrenwacht Armand Pien. De app werd ontwikkeld door een internationaal,

multidisciplinair team van studenten tijdens een European Project Semester in het

voorjaar van 2019 aan de AP Hogeschool Antwerpen.

 

Het doel van de Kids in Space app is om een verhaallijn te creëren rond het eerder

genoemde cursusboek, waardoor de leerling zich beter kan onderdompelen en meer

plezier heeft in het leren over de ruimte. Ook zijn er verschillende educatieve minigames

en quizzen opgenomen om de betrokkenheid van de leerling bij de verhaallijn verder te

vergroten.

 

Het karakter van 'Ellion' wordt geïntroduceerd in de verhaallijn van deze app. Ellion is een

astronaut die dient als begeleider van de kinderen, die door de leerkracht tijdens de lessen

gebruikt kan worden. Ellion zal de inhoud van de les toegankelijker maken voor de

leerlingen.

 

Het uiteindelijke doel op lange termijn van deze app en het cursusboek is om kinderen aan

te moedigen om een wetenschappelijke studierichting te kiezen, wat een steeds grotere

noodzaak wordt in onze steeds meer op wetenschap gerichte wereld. NASA en

verschillende andere organisaties, zowel door de overheid gefinancierd als commercieel,

zijn van plan om in de komende decennia en jaren menselijke kolonies op de Maan en zelfs

Mars te vestigen. Om deze taak te vervullen, zal een enorme hoeveelheid mensen met een

carrière in STEM-gebieden (wetenschap, technologie, techniek en wiskunde) nodig zijn. De

ingenieurs die ruimteschepen ontwerpen, de programmeurs voor robots, de astronauten

zelf en nog veel meer. Omdat deze toekomstige wetenschappers nu al de kinderen in de

klaslokalen van vandaag zijn, is deze app vooral op hen gericht.

 

Een ander belangrijk aspect van zowel het cursusboek als de app, is dat het de

leerkrachten voorziet van gebruiksklaar materiaal en achtergrondkennis over de

ruimtegerelateerde thema's. De app biedt de leerkrachten ook de nodige kennis over 

de ruimtevaart. Op deze manier zullen docenten geen tijd meer nodig hebben om 

op zichzelf te leren over wetenschap en ruimtevaart en zal hun voorbereidingstijd voor

dergelijke lessen drastisch worden verkort.
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2. hoe u het cursusboek en

het lesmateriaal kunt

vinden
 

Om de leerkrachten te voorzien van de materialen die ze tijdens de lessen kunnen gebruiken en

alle nodige achtergrondkennis, heeft Kids in Space een website gemaakt waar u de

belangrijkste informatie over dit project kunt vinden.

 

                                             https://kids-in-space.weebly.com/
 

Op deze website kunnen leerkrachten in de rubriek "Onderwijshulpmiddel" ook de

downloadbare versie van de docentenhandleiding, de educatieve tool en het Cursusboek

vinden.

 

 

 

 

 
DOCENTENHANDLEIDING

educatieve tool

cursusboek
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3. HET EDUCATIEF INSTRUMENT
Het doel van de Kids in Space app is om een verhaallijn te creëren rond het eerder genoemde

cursusboek, waardoor de leerling zich beter kan onderdompelen en meer plezier heeft in het

leren over de ruimte.  Ook zijn er verschillende educatieve minigames en quizzen opgenomen

om de betrokkenheid van de leerling bij de verhaallijn verder te vergroten.

 

In de afbeelding die u hieronder kunt vinden is er de algemene lay-out van de educatieve tool.

Zoals u kunt zien, begint de app met een eenvoudig menu waar de leerlingen de taal (Engels,

Nederlands en Frans) en de leeftijd (die afhankelijk van het niveau in twee groepen is verdeeld)

kunnen kiezen. Na dit menu begint de introductie waar Ellion zich voorstelt en de leerlingen

uitnodigt om mee te doen aan het avontuur van het leren van meer over ruimte en

wetenschap.

 

Zijn de stappen in elk hoofdstuk hetzelfde. De te volgen stappen zijn:

      1. Kies het hoofdstuk op volgorde. Alleen het eerste hoofdstuk wordt aan het begin             

           ontgrendeld.  Je moet elk hoofdstuk doorstaan om het volgende hoofdstuk te 

            ontgrendelen.

      2. Eenmaal in het hoofdstuk begint een inleiding waarmee de leraar de overeenkomstige 

           experimenten of activiteiten uit de cursus per hoofdstuk kan starten en introduceren. 

           (Zonder de app te gebruiken, alleen de aanwijzingen van de leraar).

      3. Na de experimenten kunnen de studenten de app weer gebruiken en beginnen met de 

           Quiz. Alle quizzen volgen dezelfde stappen als de hoofdstukken. Ze moeten elke vraag 

           doorstaan als ze met de volgende willen beginnen.

      4. Ze moeten de quiz halen als ze de verschillende games willen spelen.

      5. Terug naar het menu van het hoofdstuk en begin met het volgende.

 

Aan het eind zullen de leerlingen erin geslaagd zijn om de vier hoofdstukken met de

bijbehorende vragen en spelletjes te bereiken.
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4. pedagogische informatie
Deze educatieve tool stelt de studenten in staat om een denkbeeldige reis naar de maan te

maken. Moeilijkheden en uitdagingen in verband met een dergelijke reis worden aan de

studenten voorgesteld en zij zullen proberen oplossingen en antwoorden te vinden met

behulp van onderzoekende experimenten, quizzen of spelletjes.

 

Door middel van de experimenten en quizzen in elk hoofdstuk zijn de studenten geprikkeld om

na te denken over hypothesen en deze vervolgens te testen. Hierbij worden ze uitgedaagd om

voorkennis te gebruiken, de meest bruikbare informatie te selecteren, waarnemingen te doen

en de situatie te analyseren.

Het uitvoeren van de experimenten en het testen ervan zal hen stimuleren om grafisch of

symbolisch te communiceren en de bijdragen van anderen constructief te waarderen.

Daarnaast worden andere vaardigheden en houdingen gestimuleerd, zoals: deelname in

groepen, spontane gesprekken, het onthouden van feiten en situaties die verband houden met

het onderwerp, het verwerven van nieuwe woorden die verband houden met het

ervaringsveld, respect voor de spreektijd, interesse in het begrijpen van nieuwe informatie,

interesse in het goed gebruik maken van nieuwe woordenschat en passende uitdrukkingen.

 

Hoofdstuk 1: Ons zonnestelsel. Dit hoofdstuk is bedoeld om studenten nieuwsgierig te

maken naar de aard van het Zonnestelsel en de objecten die er deel van uitmaken. Ook om de

8 planeten van ons zonnestelsel te kennen en om er een aantal basisfeiten over te

onderscheiden en te kennen.

 

Hoofdstuk 2: Vertrek naar de Maan. Dit hoofdstuk kan kinderen leren over de afstand tussen

de aarde en de maan, en over het gebied waar menselijke ruimtevlucht tegenwoordig mogelijk

is. Ze zullen ook leren over het effect van de zwaartekracht, hoe het werkt, en om het te

ontdekken door de voorgestelde experimenten en spelletjes uit te voeren. Daarnaast helpt het

kennen van de nabijheid of afstand tussen de aarde en de maan om de basisbegrippen van

meten en afstand te leren kennen. Door middel van het voorgestelde spel is het de bedoeling

dat kinderen ruimtelijke noties van oriëntatie en richting verwerven (boven, beneden, dichtbij,

ver, aan de ene kant, aan de andere kant, links-rechts).

 

Hoofdstuk 3: Aankomst op de Maan. In dit hoofdstuk zullen de leerlingen proberen de

landing zo min mogelijk schadelijk te maken en daarvoor moeten ze andere materialen

gebruiken. Hierdoor zullen ze een verscheidenheid aan materialen en verschillende texturen

en functies ontdekken, aanraken, onderzoeken, testen, leren van fouten, leren zoeken naar

andere mogelijkheden. Bovendien zullen ze met elkaar interageren door verschillende

meningen en oplossingen te geven en te leren van het succes en de fouten van deze ervaring.

 

Hoofdstuk 4: Overleven op de Maan.  Een van de doelstellingen is dat leerlingen waarde

hechten aan de elementen die het lleven mogelijk maken en respect en zorg voor het milieu

bieden. Als voorbeeld van de onderwerpen leren ze hoe ze water uit de Maan kunnen halen,

hoe ze zuurstof uit water kunnen halen, hoe ze hun eigen voedsel door de gewassen kunnen

halen, hoe ze een onderkomen kunnen bouwen of elektriciteit kunnen krijgen.
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5. de hoofdstukken

Activiteiten en experimenten aanbevolen in het
cursusboek. Het is noodzakelijk om deze

activiteiten te doen voor de quizzen van elk
hoofdstuk.

Kleine uitleg over het spel per hoofdstuk.

Vragen en correcte antwoorden (vetgedrukt) uit
de quizzen in de verschillende hoofdstukken.

Zoals u kunt zien, is er in sommige hoofdstukken
meer dan één quiz over de verschillende

onderwerpen.
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H O O F D S T U K  1 .

O N S  Z O N N E S T E L S E L

De activiteiten die in dit hoofdstuk worden aanbevolen, hebben
als doel het visualiseren van de verschillende onderdelen en
kenmerken van het zonnestelsel.

Vermijd de asteroïden
In dit spel moeten kinderen ons zonnestelsel verkennen, maar met
enkele problemen. Ze gaan asteroïden te vinden die naar hen toe
komen en ze moeten ze vermijden, dus ze moeten sneller op het
scherm tikken  voor het omhoog gaan en langzamer naar beneden te
gaan.
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H O O F D S T U K  2 .

V E R T R E K  N A A R  D E  M A A N

De activiteiten die voor dit hoofdstuk worden aanbevolen
hebben als doel het visualiseren van de afstand tussen de aarde
en de maan.

Ontsnappen aan de zwaartekracht
Voor dit hoofdstuk is er maar één spel, gebaseerd op het
beroemde Doodle Jump spel. Het heet Ontsnappen aan de
zwaartekracht. De kinderen moeten op het scherm tikken om aan
de zwaartekracht van de aarde te ontsnappen.
 
 
Het spel bestaat uit  platforms waarop de raket moet springen. Als
de raket op de gebroken asteroïde of satelliet terechtkomt, zal de
raket er doorheen vallen en is het spel voorbij.
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H O O F D S T U K  2 .

V E R T R E K  N A A R  D E  M A A N
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H O O F D S T U K  3 .

A A N K O M S T  O P  D E  M A A N

Het experiment dat voor dit hoofdstuk wordt aanbevolen heet
"Veilig landen op aarde" en kan worden gevonden in het
cursusboek op pagina 39.

Maanlanding
De kinderen moeten op de raket tikken om in de perfecte positie
te landen.
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H O O F D S T U K  4 .

O V E R L E V E N  O P  D E  M A A N

De experimenten die in het cursusboek worden aanbevolen, zijn: Water & Voedsel
Het doel van dit spel is om kinderen bewust te maken van het
belang van water. Ze moeten op de delen van de pijpleiding
klikken om de waterbron aan te sluiten op de maankolonie.
 
Schiet de deeltjes
Dit is de laatste uitdaging voor uw leerlingen. Zij moeten Ellion
helpen om het schip te beschermen tegen de inkomende straling
door het "weg te knallen". Daarvoor moeten ze tikken op de
deeltjes die Ellion bedreigen.
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H O O F D S T U K  4 .

O V E R L E V E N  O P  D E  M A A N
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